Die Lesekante bleibt im Spiel.

Normale Karten lassen sich mit 10 mm Versatz legen. Nebeneinanderlegen ist immer moeglich.
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PIXEL KOSTEN

Style. Hype. Risiko. Fame.

Die linke Kante bleibt frei.
Alle Warnzeichen zaehlen einzeln.
Die 900er besitzt zwei Risiken.

Keine Karte verdeckt ein Ziel oder einen Wert.

Bei wenig Platz lieber breiter auslegen.

SOFORT: Sieh die oberste
Karte deines Decks an. Du
darfst sie darunterlegen.

HYPEFLIP / ROT PIXEL / SAVE

Kontrollmass: genau 50 mm

HYPEFLIP ROT1/ Identity O1/ A4 quer / 100 % / Testgeometrie, keine Produktionsfreigabe



Schutz sichtbar querlegen.

Eine geschuetzte Karte bleibt vollstaendig frei; die naechste Karte liegt rechts daneben.
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SOFORT: Die nachste in
diesem Zug ins Set
aufgedeckte Karte ignoriert
alle ihre Risiken.
HYPEFLIP / RO1 J

1/ Warm-up

2 / 900er, geschuetzt

8 Hype. Ein zaehlendes Risiko.

2 RISIKEN. Schutz ignoriert
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Lampenfieber

START

NICHT ENTFERNBAR. Darf
vorlUbergehend abgelegt
oder durch Schutz entscharft
werden.

HYPEFLIP / RO

3 / Lampenfieber

Warm-up schuetzt die naechste Set-Karte. Beide Risiken der 900er zaehlen null; ihre 6 Hype bleiben.

Lampenfieber liefert danach wieder ein Risiko. Schutz gilt nicht rueckwirkend oder fuer weitere Karten.

HYPEFLIP RO1/ Identity O1/ A4 quer / 100 % / Testgeometrie, keine Produktionsfreigabe




